VIDEOGIOCHI

Pericolo o punto
d'incontro? /

| videogiochi fanno parte della vita dei nostri figli. 27 158:306- 1%30
M LUGAN

Cosa sappiamo davvero di questo mondo? Una FEB CENTRO

serata per scoprire rischi, opportunita e come 2026

trasformare il gaming in un punto di incontro. AULA MAGNA

Cosasono i Rischi e
O1 Videogiochi 03 opportunita
Dialogo Gioco e
02 genitori-figli 04 apprendimento

Prof. e ricercatore senior

Masiar Babazadeh
SUPSI - DFA/DTI

Si occupa di didattica dell'informatica,
game-based learning, gamification e

digital game development.
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